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Resumo

Por meio de uma revisdo de literatura, este artigo propde uma reflexdo sobre as potencialidades de projetos
expograficos que incorporam as infancias em suas intengdes. A comunicagdo, a mediagdo e a representagdo
adequadas, aliadas a um discurso consistente sobre espacos expositivos, consolidam-se como importantes
meios de interagdo com e entre as infancias.Pensando a importancia da composicdo expografica em espagos
expositivos, especialmente considerando as criangas como publico-alvo, suscitamos a necessidade de propostas
com alternativas direcionadas aos publicos infantis, que abarquem em seu escopo abordagens para além das
praticas tradicionais de museus e galerias, adaptando o contetudo e a forma de apresentagdo para torna-los
mais acessiveis, interativos e inclusivos. Justificamos a relevancia da arte para criangas pequenas como um meio
de promover desenvolvimento integral. Dentro deste contexto das artes, educagdo e infancias, as conclusGes
indicam que a formagdo cultural inserida no processo de constituicdo das criangas, € uma possibilidade de
contribuir para que as criangas pequenas possam habitar o museu de arte .

Palavras-chave: Comunicagdo; Exposi¢do; Infantil; Educacional; Ludicidade Alternativas.

Abstract

Through a literature review, this article proposes a reflection on the potential of exhibition design projects
that intentionally incorporate childhoods. Effective communication, mediation, and representation, combined
with a consistent discourse on exhibition spaces, are consolidated as important means of interaction with and
among children. Considering the importance of exhibition design in display spaces, especially when children
are the target audience, we highlight the need for proposals offering alternatives specifically aimed at young
audiences. These proposals should go beyond traditional museum and gallery practices, adapting content and
presentation formats to make them more accessible, interactive, and inclusive. We justify the relevance of art
for young children as a means of promoting their holistic development. Within the context of arts, education,
and childhood, the conclusions indicate that integrating cultural formation into the process of children’s
development offers a significant opportunity for young children to meaningfully inhabit art museums.

Keywords: Communication; Exhibition; Children’s; Educational; Playfulness.

Afiliagdo dos autores:

!Mestra do Programa de P6s-Graduagdo em Interartes [Linha 2 de pesquisa Artes e Midias digitais] da Universidade Federal do Espirito Santo, Professora da P6s Graduagdo Arquite-
tura em Salde da faculdade de Medicina Emescam, Arte Educadora, Prof. Especialista de Artes da Escola Monteiro Vitdria, E. Santo, pds graduada em Docéncia do Ensino Superior,
Pedagoga, Designer de Interiores e matriculada Doutorado em Artes da Ufes (aluna Especial), Espirito Santo, Brasil.

2Mestra do Programa de Pds-Graduagdo em Artes, professora de Arte na Educagao Infantil, membro do grupo de Extens&o e Pesquisa em Criatividade, Educagdo e Arte (GEPCEAr-
-UFES), Espirito Santo, Brasil.

E-mail de correspondéncia: sandrarbastos65@gmail.com
Recebido em: 22/09/2024. Aceito em: 21/03/2025.
a4 2 13

&
kY

@ @ Esta olgyg esta licenciada com uma licenga
Creative Commons Atribuigdo 4.0 Internacional

Mosaico - Revista Multidisciplinar de Humanidades, Vassouras, v. 16, n. 2, p. 82-91, mai./ago. 2025.



Bastos e Thompson, 2025. DOI 10.21727/rm.v16i2.4950

Introducao

A presente pesquisa aborda a criatividade, como viés metodoldgico na praxis de professores arte-
educadores na Educacdo Infantil. Buscando entender a presenca da criatividade nas praticas artisticas
educativas neste segmento da Educagdo Basica, através de media¢des do professor arte-educador,
elas promovem ou inibem um ambiente criativo. Ressaltamos o papel da Arte na educacdo de criancas
pequenas como um meio de promover a expressao individual. Também a complexidade de relacionar o
desenvolvimento da crianca com estimulos criativos, mas enfatiza-se a importancia de compreender a
dinamica geral do processo arte-educacional.

O caminho metodoldgico, inserido no campo da educacdo, das artes e museologia, seguiu uma
linha de investigagdo bibliografica, considerando a crianga como um agente social ativo. Investiga-se as
concepcoes sobre criatividade nas propostas expograficas e sua aplicacdo pratica. As conclusdes obtidas
apontam que, uma formacao cultural associada aos métodos criativos, fomentam um ambiente formativo
holistico, estimulando as criancas em sua criatividade e relacdo de pertencimento aos espacos culturais.

No contexto de exposi¢cdes voltadas para o publico infantil, a comunicagdao precisa ser clara,
envolvente e adaptada ao nivel de entendimento das criancgas. E necessario usar uma linguagem simples e
direta, evitando termos técnicos ou complexos, considerando o carater sensorial que afetam os pequenos.
Além disso, a comunicacdo nao deve se limitar ao verbal; é importante incorporar elementos visuais e
interativos que falem diretamente com o universo infantil. Tal dindmica pode incluir imagens, videos,
jogos e outras formas de midia que captam a atengdo das criancas e facilitam o entendimento dos temas
abordados.

A mediag¢do educativa é um fator-chave para garantir que as criancas ndo apenas compreendam o
gue estd sendo exposto, mas também se sintam envolvidas nos processos de pertencimento cultural e
também de aprendizagem. “Como diz Benjamin, museus sdo casas que suscitam sonhos e, assim, lugares
de encantamento”, se configurando entdo como “[...] possibilidade de provocar os sentidos e favorecer
as descobertas” (Leite, 2013). Os mediadores, muitas vezes educadores ou guias, desempenham o papel
de facilitar a conexdo entre o contetddo expositivo e o publico infantil, utilizando métodos pedagdgicos
gue incentivam a curiosidade e o questionamento. O que significa providenciar experiéncias diversas as
infancias nos museus. Sess6es de contacdo de histdrias, atividades ludicas e oficinas praticas sdo exemplos
de ferramentas que podem ser usadas para mediar o contetido de forma eficaz.

Quando se trata de propostas expositivas para criancas, a representa¢ao precisa considerar nao
apenas os temas e personagens apresentados, mas também as formas como esses elementos sdo
mostrados. E importante garantir a diversidade de perspectivas, refletindo diferentes culturas, etnias,
géneros e realidades sociais, de modo que todas as criangas possam se ver representadas nas exposicoes,
uma vez que a “experiéncia é em primeiro lugar um encontro ou uma relagdo com algo que experimenta,
gue se prova” (LARROSA, 2002, p. 25). A representacdo deve ser inclusiva e respeitar as diversas formas de
vivéncia infantil, garantindo que o espaco expositivo ndo reforce esteredtipos ou exclusdes.

Analisamos os dados colhidos tendo em vista a importancia da observagao, da escuta e das relagdes
em praticas inspiradas em ambientes de participacao, dentro e fora de sala de aula, bem como a valorizagao
das ideias, expressas por meio da diversidade de criagdes de cada aluno e de forma coletiva, assim como
pelo comportamento.

Propostas alternativas

Tratando das propostas alternativas para criangas em espagos expositivos elencamos algumas
experiéncias imersivas e participativas. Para Roberts (2015) “este é o maior desafio de todos — criar novos
modelos de pratica, quando ainda estamos amarrados a velhos habitos mentais” (Roberts, 2015, p. 3). O
primeiro exemplo sdo as Exposi¢Oes Interativas que permitem que as criangas toquem, experimentem e
interajam com os objetos e temas, ao invés de apenas observa-los passivamente.
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O uso de tecnologia, como realidade aumentada e virtual, também pode tornar a experiéncia mais
envolvente. O segundo exemplo sdo as Atividades Praticas com a criacdo de espacos dentro da exposicao
onde as criancas possam participar de atividades praticas relacionadas ao tema, como oficinas de arte,
experimentos cientificos ou construcdo de objetos.

O terceiro exemplo s3ao as Narrativas Inclusivas que abordam temas de inclusdao e diversidade,
garantindo que todas as criangas possam se sentir representadas e reconhecidas nas histdrias contadas.
O quarto exemplo seriam os Espacos de Reflexdao que consistem na criacdo de areas onde as criangas
possam refletir e expressar suas ideias e sentimentos sobre o que viram, seja através de desenhos,
escrita ou discussdes em grupo . Para que entao, tais propostas ocorram nos espagos expositivos, Leite
(2013) defende rever, principalmente, as formas de comunica¢do que para acolher o publico infantil de
forma qualitativa. Assim podemos citar a abordagem Reggio Emilia com a obra-chave: The Hundred
Languages of Children (2016) Loris Malaguzzi e Carolyn Edwards (org.) que traz uma contribuicdo sobre
a Influéncia em espacgos que valorizam a escuta da crianga, o protagonismo infantil e o ambiente como
“terceiro educador”. Um exemplo dessa proposta sdao exposi¢cdes que partem das expressdes infantis
(desenhos, falas, constru¢des) como conteldos curatoriais. Outra proposta é a Arte Contemporanea
Interativa apresentada na obra de Nicolas Bourriaud, “Relational Aesthetics” (2009) cuja contribuicdo se
fundamenta em propostas que valorizam a intera¢do e o publico como parte da obra. Um exemplo de
aplicagdo sdo as Instalagdes participativas como as do artista Ernesto Neto, que podem ser atravessadas,
tocadas e vivenciadas com o corpo inteiro. Um terceiro exemplo de proposta em espacgos expositivos, é
apresentada pela autora Nina Simon, com a obra “The Participatory Museum”(2010) que trata do Design

de Experiéncias Imersivas e Sensoriais e a contribuicdo é propor estratégias praticas para tornar museus
espacos mais abertos a participacdo ativa dos publicos. Um exemplo de aplicacdo, sdo as Exposi¢cdes com
ambientes sensoriais, realidade aumentada ou estacdes interativas para experimentacdo. Uma quarta
proposta alternativa também é apresentada por Mario Chagas com a obra “Museu, Memoria e Cidadania”
(2003) com a contribuicdo de ampliar o conceito de Museu como espaco de didlogo, de mediacado critica
e de construcdo coletiva do saber. Sua obra trata da Museologia social e educativa e um exemplo de
aplicacdo sdo os Projetos como o Museu da Pessoa ou exposicées cocriadas com criancas e comunidades.

Essas alternativas visam transformar a visita ao espa¢o expositivo em uma experiéncia ativa de
aprendizagem e descoberta, que respeite as particularidades do publico infantil, ao mesmo tempo em que
promove a educacao e o desenvolvimento cultural de forma divertida e significativa. Em paralelo, também
precisamos prever exposi¢coes das producdes no decorrer do ano e portfélio individual, a fim de que as
criancas vivenciem suas préprias produgdes e as associem como produtos de suas vivéncias.(Simon, 2010)

Quando tratamos de Educacdo Infantil, a mediacdo cultural deve ser uma acdo conjunta entre o
professor de Arte e os profissionais do museu, tendo assim, um olhar mais cuidadoso no planejamento de
suas praticas passando a ser um desafio. A experiéncia das criancas neste espaco cultural é significativa,
pois elas se envolvem com o ambiente e as obras, relacionando subjetivamente com o projeto de sala de
aula. Diante de experiéncias e vivéncias com alunos em visitas como estudo do meio, essa integracao do
projeto com o espaco expositivo, seja galerias, museus ou exposicées virtuais, expoe informacgbes para
as pesquisas sobre determinado assunto ou artista, em continuidade com a proposta da realizacdo de
oficinas para producdo artistica.

Quando falamos de propostas alternativas em espacos expositivos, todas as obras de arte parecem
muito diferentes quando reconcebidas com a distingdo entre midia (impressdo) e artes plasticas. A Midia
entdo, modifica uma producdo cultural tradicional das artes para a categoria de comunicacdo de massa e
sabemos que alguns formatos de apresentacdo da obra de arte, dito “populares” estdo fadados ao insucesso
por serem uma ideia falsa de arte. Essa problematica &, claro, esta dentro do discurso do modernismo
e, em parte, constitui complexo para debater, discutir e para julgar. (Adorno, Theodor W.; Horkheimer,
1985). Esse artigo teve como propdsito transmitir e consolidar experiéncias artisticas no contexto
infantil, promovendo a criatividade e a sensibilidade estética em criancas de 4 a 10 anos. A pesquisa
buscou desenvolver estratégias de mediagao que integrem propostas alternativas as praticas tradicionais,
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explorando abordagens sensoriais, interativas e imersivas. Essas metodologias aplicadas em museus, salas
de aula e escolas, adaptam a didatica artistica ao contexto especifico de cada espaco. Observamos como
professoras mediadoras, que em museus, a mediacdo dialoga com o acervo, estimulando a participacao
ativa das criancas por meio de atividades lUdicas e exploratdrias. Ja nas escolas, as praticas envolveriam
experimentagdes com materiais diversos, incentivando a expressao individual e coletiva.

A proposta visou tornar a arte mais acessivel e significativa, criando conexdes entre as criangas e
0 universo artistico. Baseando na ideia fundamentada na expressdo artistica segundo uma postura de
intervencao, nosso objetivo ao fazer uma visita externa como estudo do meio foi potencializar a criatividade
e a imaginacao dos alunos por meio da expressao livre, sem limitagdes impostas pelo professor. Neste
caminho as expressdes artisticas estdo estreitamente relacionadas a vida social, favorecem a criacdo de
vinculos afetivos e de confianga, facilitam a comunicagdo e contribuem de forma poderosa para conhecer
o mundo e a reconstrui-lo de acordo com os processos simbdélicos e imaginativos.

Ao problematizar o Ensino de Arte, Barbosa (2008), por exemplo, propde uma unidade cultural
resultante do relacionamento dialético entre dois campos ideologicamente diversos, Arte e Educacdo.
Em cada visita, ocorrem trocas simbdlicas entre os que fazem, pensam e aprendem Arte nas escolas e
na sociedade e em virtude de sua funcdo cultural e social, a Arte, de fato, passa a ser entendida como
dinamizadora dos processos criativos e simbdlicos que servem ndo apenas para ordenar a realidade, mas
também para modifica-la — e, por meio dela, se compreender o mundo, as relagdes humanas e a si
mesmo em constante transformacao.

No ambito da Educagdo Infantil, defendemos ativamente a ampliagao dos repertérios vivenciais e
culturais das criangas, lutando para que se efetive como um objetivo conquistado. Para tanto, “para se
estimular a expressao criativa na escola, [...] € necessario preparar o individuo para pensar e agir de forma
criativa, bem como planejar intervengdes nesses contextos a fim de estabelecer condigdes favoraveis ao
desenvolvimento da criatividade” (Alencar; Fleith, 2003, p. 7).

Desta maneira, precisamos que os professores conhegam as teorias e os métodos criativos para
embasar suas praticas pedagdgicas. “Aprender a exercer a pluralidade dos sentidos e a descobrir diferentes
caminhos de observar o mundo é um dos maiores desafios de nossos educadores” (Friedmann, 2005, p.
105). Na medida em que compreendemos as producdes criativas das criangas como legitimas, podemos
analisa-las como expressdes culturais geracionais formadas no/pelo didlogo mediado com a cultura mais
ampla. Wechsler (2001) aponta que a criatividade, como tema e como vivéncia, é de bastante relevancia
nas proposi¢des constitutivas das escolas. Ainda que possa ser tratada com flexibilidade no curriculo, no
cotidiano da sala de aula o professor ndo tem, de modo geral, familiaridade em estimular a criatividade
dos alunos.

Naoobstante, aimportanciada criatividade no dominio educacional, Alencar e Fleith (2003) sustentam
gue persistem elementos que complicam e, por vezes, inibem o desenvolvimento e a manifestacdo da
capacidade de criar, como exemplo, a utilizacdo de ferramentas baseadas na reproducdo do conhecimento
e na memorizacdo de conteudos, a indicacdo de uma Unica resposta correta para uma questdo e a pouca
valorizacdo ou estimulo a imaginacdo e a fantasia. Para maior acervo do repositério infantil é preciso
também, fazer pesquisas com criancas e considerar sua significacdo de mundo por meio das linguagens.

E importante considerar, que a proposta de promover a criatividade na escola n3o visa produzir
pequenos génios, renunciando a infancia em detrimento de produtos. Mas de acordo com Sanmartin
(2021), busca instigar e desenvolver o potencial criativo de cada um para ensinda-lo a ser curioso, acreditar
em si mesmo e nas proprias ideias para agir com autonomia e autoria.

Faz-se necessario, que a escola assuma a criatividade, como um caminho de reconciliacdo, com o
encanto e entusiasmo dos alunos, proponente de experiéncias prazerosas e significativas, para estimular
e desenvolver o potencial criativo que existe dentro de cada aluno. E fundamental derrubar as barreiras a
expressao criativa, transformando a escola em um ambiente que forme cidad3os criativos para um mundo
em constante mudanca. Nesta pesquisa, temos por objeto a criatividade na praxis arte-educadora escolar
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na Educacdo Infantil. E buscamos investigar a seguinte questdo: “a presenca da criatividade nas praticas
artisticas educativas, propostas e mediadas pelo professor arte-educador promove ou inibe um ambiente
criativo”.

Para tanto, o estudo se configura como qualitativo (Gil, 2002), e busca elaborar, com base em
literatura especializada e em observagdes diretas do contexto da Educagao Infantil, reflexdes acerca da
presenca da criatividade nas aulas de Arte. Para estruturacao dos registros de campo, nos respaldamos
nos indicadores de criatividade (IC) elaborados por Neves-Pereira; Branco (2015).

Os espacgos expositivos e a tecnologia

E importante destacar que um espaco expositivo, aqui descrito ou “o museu n3o é lugar de ensinar
a cultura, mas sim, lugar de cultura (Kramer, 2007, p. 210). Ainda considerando as palavras do autor que
afirma que: “o museu é instancia educacional autbnoma” os professores de artes na pratica pedagdgica,
precisam considerar o espaco expositivo como um instrumento educativo que oferece inUmeras
possibilidades.

Dessa forma, entendemos a representagdo artistica oferecida dentro desses espagos, como uma
narrativa que evoca memorias, restaura o passado e incorpora novas imagens, enriquecendo o acervo
cultural das criangas. Baseado em Leite (2013) entendemos que o trabalho artistico de uma crianga é
uma ressignificacdo: “é com fantasia e o imaginario que a crianga se relaciona com o mundo no qual esta
inserida, assim como atribui significa que a crecam” (Leite, 2013, p. 9).0Observamos como profissionais da
arte educacgdo, que museus e os variados tipos de espacos expositivos foram ressignificados, pois ndo mais
se restringem a guarda de objetos e obras de arte deixando de ser um lugar distante, apenas para pessoas
envolvidas nas areas artisticas e passou a estar mais proximo e vidvel para todos visitarem. A presenca da
midia no ambiente comunicativo da modernidade levou o conceito de espago expositivo a um campo das
artes que pode ser explorado quando tratamos do mundo infantil.

Ainda assim, a transposicdo da obra de arte fisica para a arte virtual, ndo cancela a necessidade
de um reconhecimento tedrico a partir de uma reflexdo sobre os dois processos, entendendo todas as
possibilidades que a tecnologia trouxe e vem trazendo para o mundo das artes.

A arte fora de sala de aula

Entdo, qual a importancia de levar criangas aos museus? Leite (2004) responde: “Buscar ir além na
apreciacdo, buscar uma experiéncia estética significativa, relacionar aquilo que vé com o que ja conhece,
com seu cotidiano. Frequentar exposicdes amplia o repertério imagético-sonoro, visual, corporal de todos.
Independente de género, etnia, credo, classe social ou idade, é parte de sua formacdo, sendo assim antes
de tudo é um direito” (Leite, 2004, p. 51). Ndo podemos deixar de enfatizar que sendo um direito que
a crianga possui, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil afirmam que as criangas
da Educacdo Infantil”(...) necessitam também ter acesso a espacos culturais diversificados: insercdo
em praticas culturais da comunidade, participacdo em apresentagdes musicais, teatrais, fotograficas e
pldsticas, visitas a bibliotecas, brinquedotecas, museus e monumentos, equipamentos publicos, parques,
jardins” (MEC, 2009, p. 94). Mesmo como um direito da crianca, percebemos que existe uma tensao
sobre a presenca deste publico neste espaco. A “crianga pequena é apresentada como o mais indesejado
dos visitantes” (Carvalho, 2011, p. 77-90) e ha um descontentamento assinalando uma distancia entre o
segmento da Educacdo infantil, a escola e os museus, galerias e exposi¢des de arte.

Ainda segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais “Um curriculo sustentado nas relagdes, nas
interagbes e em praticas educativas intencionalmente voltadas para as experiéncias concretas da vida
cotidiana, para aprendizagem da cultura, pelo convivio no espaco da vida coletiva e para a producdo de
narrativas, individuais e coletivas através de diferentes linguagens” (MEC, p. 15-2009a).
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O aluno representa e ressignifica ndo apenas seu contexto em sala de aula como também as
informacdes recebidas fora do ambiente escolar por meio das produgdes artisticas, visita aos museus,
galerias, espacos artisticos expositivos em geral, assim como momentos simples do brincar, do jogar, do
imaginar, todas elas dando significados préprios e coletivos. Na motivacdo para a brincadeira e para o
jogo, a crianca transforma o objeto dado pelo adulto em brinquedo ou dada situacdo em brincadeira por
meio da imaginacao.

Assim, a crianca se apropria do que |Ihe é oferecido, ou muitas vezes imposto, ressignificando esse
elemento (Orofino; Santin, 2022). Até mesmo ao brincar, a crianga constrdi seus espacos culturais, segundo
Fantin (2008). E a partir das vivéncias fora de sala de aula, podemos ressignificar o conceito das aulas de
artes para nossos alunos.

A arte faz surgir e/ou acentua na experiéncia a qualidade de ser como um todo estrutural” (Barbosa,
2008, p. 158). Sobre essa tematica, declara Dewey:

A arte é uma qualidade que permeia a experiéncia; ndo é, a ndo ser em sentido figurado,
a experiéncia em si. A experiéncia estética é sempre mais do que estética. Nela, um corpo
de materiais e significado que em si ndo sdo estéticos torna-se estético, ao entrar em um
movimento ordeiro e ritmado para a consumacgdo. O material em si é largamente humano
[...]. O material da experiéncia estética é uma manifestacdo, um registro e uma celebracéo
da vida de uma civilizagdo, um meio para promover seu desenvolvimento, e também o
juizo supremo sobre a qualidade dessa civilizacdo. Isso porque, embora ela seja produzida e
desfrutada por individuos, esses individuos sdo como sdo, no conteldo de sua experiéncia,
por causa das culturas de que participam (Dewey, 2010, p. 551).

Estando em espacos artisticos, a representacdo das obras para as criangas, independente da sua
relacdo com o meio, dirige a atencdo para as caracteristicas e qualidades materiais e formais de diferentes
tipos de producdes artisticas, ficando apenas em segundo lugar o objeto de representacdo. Para as
criangas dentro de uma galeria de arte ou de um museu, todas as formas de interpretacao é cultura, sejam
elas definidas como arte (pintura) ou ndo-arte (géneros informativos, jornais e assim por diante) ou algo
intermediario (fotografia).

O sistema das artes plasticas passou por uma interferéncia ou transformacdo das novas midias,
estimulando o rapido desenvolvimento da comunicacdo infantil, levando ao uso de novos instrumentos
para uso nas aulas de artes. As aulas de Educacdo Artistica, em escolas onde atuei, em favor do principio
mais inclusivo da mediac¢do buscava instauracao das disciplinas artisticas com integracdo dos meios de
comunicacao e, principalmente, do aprofundamento tedrico sobre o tema compreendendo que o estudo
do meio dentro dos espacos expositivos faz com que o ndo comunicavel seja comunicado

Importante refletir para propormos projetos que atendam as necessidades e as diferencas de
cada crianca, seja trabalhando coletivamente nas a¢des ou nas exposicdes das ideias. Nesse momento
o acolhimento da opinido das criancas ndo descartando as sugestdes, convida o corpo docente a pensar
nas acdes necessarias para montar um projeto que envolva escola e o espaco externo dentro de uma
exposicao, museu ou galeria de arte.

Nos projetos definidos poderemos conceber uma sequéncia de ideias, que nos servirdo para
construir projetos com as criangas fazendo parte de um plano de aula. Em outras palavras, o espago
expositivo, 0o museu e demais espacos culturais possibilitaram a ampliacao e formacgao cultural de todos os
alunos da Educacdo Infantil, proporcionando assim experiéncias significativas que afloram e intensificam
a imaginacdo infantil. Essa vivéncia oferece interacdo com diversos estimulos visuais, auditivos, tateis,
olfativos e, em alguns casos, gustativos. Esses espagos oferecem oportunidades para as criangas explorarem
o mundo ao seu redor através dos sentidos, o que é fundamental para o seu desenvolvimento cognitivo e
emocional. Alguns aspectos importantes da experiéncia sensorial das criancas em ambientes expositivos
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sdo a estimulacdo visual e olfativa, a exploracdo tatil, a experiéncia auditiva, e a imersdao multissensorial.
Quando falamos de estimulagdo visual, valorizamos os ambientes das exposi¢des, pois geralmente
utilizam cores, formas e iluminacdo para capturar a atencdo das criancas. Observamos durante as visitas,
qgue obras de arte, objetos e exibicdes visuais podem despertar curiosidade e incentivar a observacao
detalhada. Espacos expositivos que adotam abordagens visuais dinamicas, como o uso de projecoes,
videos ou instalacGes de arte, podem intensificar ainda mais essa experiéncia visual. Ja a exploracao tatil
também é relevante, porque as criancas aprendem explorando o mundo ao seu redor com as maos.

Espacosexpositivos que permitemainteracaocom objetos, materiais e texturastornamoaprendizado
mais envolvente e concreto como por exemplo, modelos interativos, painéis sensiveis ao toque e objetos
de diferentes texturas sdo especialmente atraentes para o publico infantil. O som, também desempenha
um papel importante no envolvimento sensorial das criangas, em espacos expositivos. Trilhas sonoras,
narragGes, efeitos sonoros e musica podem criar uma atmosfera imersiva que complementa o conteudo
visual. Algumas exposi¢des incluem elementos interativos, em que as criangas podem criar sons ou
responder a estimulos sonoros, o que aumenta a imersdo e a participacdo ativa. Embora menos comum,
o uso de estimulos olfativos em exposi¢cdes pode enriquecer a experiéncia sensorial das criancas. Aromas
especificos podem ser associados a certas obras ou temas, ajudando a criar uma experiéncia mais completa
e evocativa. Isso pode ser especialmente eficaz em exposi¢des temdticas, como aquelas que abordam a
natureza, a histéria ou diferentes culturas. Alguns espacos expositivos oferecem experiéncias imersivas
gue combinam multiplos estimulos sensoriais, como o uso de realidade virtual, realidade aumentada
ou instalagdes que envolvem todos os sentidos. Essas experiéncias multissensoriais permitem que as
criancas se envolvam de maneira mais profunda com o contetdo da exposicao, tornando o aprendizado
mais memoravel e envolvente.

A estimulacdo sensorial em espacos expositivos é importante para o desenvolvimento infantil, pois
ajuda a desenvolver a percepcao sensorial fazendo com que elas aprendam a interpretar e a reagir a
diferentes estimulos sensoriais. Também estimulam a criatividade pois se envolvem com diferentes formas
de arte e exposicdes, assim como aprimoram habilidades motoras e cognitivas. Tocar, construir e manipular
objetos da suporte para o desenvolvimento motor e a compreensdo espacial. Visitar exposicdes com meus
alunos como estudo do meio e recurso didatico, sdo acdes que estimulam as emoc¢bes e sentimentos,
ajudando na conexdo com o contelido apresentado em sala de aula. A questao sensorial das criancas, em
espacos expositivos & uma experiéncia vital que enriquece o aprendizado e o desenvolvimento, através da
exploracdo ativa e envolvente de todos os sentidos.

Um dos grandes acertos das politicas publicas e demais documentos legais vigentes, que abordam
os temas da Arte e da Educacgado, é justamente pensar as a¢des ludicas e as manifestagdes artisticas como
estratégias educativas, vide as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (DCNEI), que
define trés principios pedagogicos basais da Educagao Infantil: éticos, politicos e estéticos. Estabelece
o principio estético como “da sensibilidade, da criatividade, da ludicidade e da liberdade de expressao
nas diferentes manifestagdes artisticas e culturais” (Brasil, 2010, p. 16), cuja intengdo é a de mobilizar
recursos sociais, afetivos, emocionais e cognitivos das criangas, em busca de favorecer e promover o
desenvolvimento de competéncias que |hes serdao de grande valor ao longo de sua vida.

E por meio de multiplas linguagens que as criangas se expressam, pontua Sarmento (2004), para
guem ainda ha muita controvérsia sobre a relativa autonomia das culturas infantis: ndo em relagao ao
fato de as criangas produzirem suas préprias significacdes, mas sobre o quanto elas “[...] se estruturam e
se consolidam em sistemas simbdlicos relativamente padronizados, ainda que dindmicos e heterogéneos,
isto é, em culturas” (Sarmento, 2004, p. 12).

A arte seria entdo um modo de integracdo mais natural das criancas, pois Ilhes permite integrar
percepc¢ao e sentimento, fazendo-as pensar mais como o artista, que como o légico. Se a crianca aprende
a organizar sua experiéncia mediante o sentido estético, diante de obras e produgdes artisticas, entdo é

evidente que as aulas de Artes deveriam ter como proposta essa pratica habitual.
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Consideragoes finais

Entendemos assim, que levar as criangas para aulas de Artes em espagos expositivos, como museus
e galerias, é uma pratica que vai além do simples ensino de técnicas artisticas, mas uma experiéncia que
proporciona uma série de beneficios para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas,
contribuindo de forma significativa para sua formacao integral. Espagos expositivos oferecem um ambiente
rico em estimulos visuais e sensoriais que inspiram e estimulam a criatividade das criangas. Ao interagir
com obras de arte e exposicdes, elas podem desenvolver novas formas de ver o mundo, estimulando o
pensamento critico e a imaginagdo. A exposicao a diferentes estilos e técnicas artisticas, também pode
incentivar as criancgas a experimentar e expressar suas proprias ideias de maneira original.

Essas aulas também permitem que as criancas tenham contato direto com diferentes culturas e
tradicBes artisticas ampliando seus horizontes culturais e as ajuda a valorizar a diversidade e a pluralidade
de expressOes artisticas. Essa aproximagcdao com o patrimonio cultural pode despertar um senso de
pertencimento e respeito pelas artes, contribuindo para a formacdo de cidaddos mais conscientes e
engajados culturalmente.

Destacamos também o trabalho em grupo e o compartilhamento de ideias, promovendo habilidades
sociais importantes, uma poderosa ferramenta para a expressdao emocional. Ao criar e interpretar obras
fora de sala, as criancas podem explorar e comunicar seus sentimentos, desenvolvendo uma maior
inteligéncia emocional e autoconhecimento.

Desse modo, a Educacdo cria capacidades humanas inventivas e criticas para que a arte possa seguir
sua trajetdria histérica de revelar, mediante os estudos do meio e visitas técnicas, os estilos e as formas
estéticas da pintura, escultura, musica, danca, literatura e desenho, por exemplo, promovendo diversos
entendimentos e sentimentos sobre a natureza e sobre sua prdpria existéncia no mundo.

Como a arte tem o potencial de se conectar com outras disciplinas, como histéria, ciéncia e
matematica, nessas visitas externas as aulas podem incorporar elementos dessas outras areas, oferecendo
uma abordagem multidisciplinar que enriquece a aprendizagem das criancas. Por exemplo, uma exposicdo
sobre Arte Moderna pode ensinar ndo apenas técnicas artisticas, mas também aspectos histéricos,
filosoficos e cientificos daquela época. A educacdo para a Arte relaciona espacos educacionais nao formais
ao espago formal puramente disciplinar da Arte, para desenvolvimento de todos aqueles conhecimentos,
saberes e habilidades que tornaram possivel uma pratica sélida do trabalho artistico a médio ou longo
prazo.

As exposicdes, mostras, teatro, apresenta¢des de danga e musica e todas as expressdes de artes
plasticas sdo pertinentes a esse campo como parte do plano de estudos escolar, com contelddo que
se encaminham ao aperfeicoamento técnico e, para um desenvolvimento da dimensdo disciplinar.
Independentemente do fato de um estudante que tenha recebido esse tipo de formacdo ao oficio de
artista ou ndo, este enfoque busca desenvolver estruturas e formas mecanicas estilisticas, cristalizadas na
capacidade de produzir repertdrios e conhecimentos estéticos em certo nivel de profundidade.

Como ferramenta os alunos podem experimentar o processo criativo em ambientes imersivos,
Iudicos e tematicos, nos quais poderdo perceber que a Arte ndo é apenas uma atividade recreativa, mas
também uma forma importante de conhecimento e expressdo humana. Isso pode ajudar a consolidar
o papel da arte em suas vidas, estimulando-as a continuar explorando e aprendendo por meio da
criatividade. O amadurecimento da criatividade, bem como o aprimoramento do sujeito criativo, sdao
inevitaveis mudancas e alteragdes estruturais e significativas na vida de uma crianga, a partir da pratica de
aulas em galerias de arte.

Neste caminho, as expressdes artisticas estdo estreitamente relacionadas a vida social, favorecendo
a criacdo de vinculos afetivos e de confianga, facilitando a comunicacdo e contribuindo de forma poderosa
para que conhecam o mundo, reconstruindo-o de acordo com os processos simbdlicos e imaginativos.
Representa o fortalecimento de uma concepcao cultural a partir do relacionamento dialético entre dois
campos ideologicamente diversos, Arte e Educacdo.Dentro de uma galeria ou qualquer outro espaco
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expositivo, a arte consegue se comunicar, baseada numa retdrica: a crianga vé e explora dentro do
pequeno universo ludico pessoal, por causa do poder de sedugdo que a obra de arte tem. Essa autonomia
da crianga sugere uma interpretagao como fonte de conhecimento, seja pela presenca fisica das obras ou
pelo resultado de obras impressas e reproduzidas em imagens digitais.

Dessa forma, as aulas de Artes em espagos expositivos podem proporcionar uma experiéncia
educativa completa e enriquecedora, que vai além do aprendizado técnico, envolvendo as criangas em
uma jornada de descoberta cultural, social e emocional. Esses espagos oferecem um ambiente dinamico
e inspirador que potencializa o desenvolvimento global das criangas, preparando-as para enfrentar os
desafios do futuro com criatividade e sensibilidade. Assim, também a arte fora de sala de aula se conecta
a outros aspectos da vida, porquanto compde a maxima do ser, que esta presente no ato da criagao ou
da fruicdao do objeto criado. A sensibilizagdo perceptiva é gradual e exploratdria e, suas descobertas estdo
sob constante revisitagao para confirmacgao, reapreciacao, releitura e aprofundamento de compreensao.

Estar numa galeria de arte, museu, exposicdo ou outro ambiente artistico, a andlise da imagética
emerge como um meio de investigacdo para a compreensao da complexidade existente entre o espago e
suas significacdes por meio de informacgdes representadas na imagem. Nesse sentido, é possivel trazer luz
as experiéncias vividas e percebidas pelos alunos.Este processo de mediar a arte, divide-se em duas partes:
uma na qual a crianca interioriza a sua realidade, se apropriando por meio de um exercicio plastico, outra
na qual os diferentes elementos dessa apropriacdo sdo integrados na sua compreensao da obra artistica.
Sua expressdo plastica, a partir de uma visita, seja a uma galeria ou museu, ativa seu conhecimento e
documenta suas emocdes, logo podemos compreender a Educa¢do em Arte funcionando como agente de
catarse.

Experimentar arte sem julgd-la ou estereotipa-la é uma atitude que se percebe mais frequentemente
entre as criancas, principalmente fora do ambiente natural de sala de aula. Em uma arte-educacao
contemporanea, mediar essas experimentacdes requer uma contextualizagdo mais proximal, ja que, por
se mostrarem muitas vezes como sujeitos mais “livres”, abertos e espontaneos no contato com o mundo,
em geral, e com a arte, em particular, o processo de aprendizagem das criancas, suas multiplas linguagens
e sua curiosidade “inerente”, é mais proveitoso contribuir para esta relacao de aproximacao com a arte de
maneira menos “preconceituosa” e estereotipada.

Porser multifatorial, paraque acriatividade se desenvolva plenamente, é necessario praticas escolares
que valorize a experimentag¢do, como parte do processo de aprendizagem e a diversidade de perspectivas.
Os alunos precisam estar didaticamente conectados com novidades, criacbes e as possibilidades da
contemporaneidade. E preciso fomentar autonomia e autoria para pesquisarem com responsabilidade e
curiosidade as ferramentas que surgem e somente poderdo fazé-lo, uma vez que tenham acesso, contato
e tempo de pesquisa e experimentacao com esses materiais.

Em sintese, como um processo dindmico, onde prevé liberdade de experimentagdes das linguagens
das artes visuais de modo a relacionar conceitos, obras e artistas, estar em espacos expositivos durante
as aulas de artes, podemos oferecer uma experiéncia educativa ampla e enriquecedora, que ultrapassa o
simples ensino técnico, engajando as criangas em um processo de descoberta cultural, social e emocional.
Esses ambientes dindmicos e inspiradores promovem o desenvolvimento integral delas, capacitando-as
a enfrentar os desafios futuros com maior potencial criativo e de sensibilidade, além de ser um método
progressivo de Ensino de Arte no qual se estabelece a relacdo entre o potencial de criacdo artistica da
crianga e seu desenvolvimento integral.

Conflito de interesse

Os autores declaram ndo haver conflitos de interesse de nenhuma natureza.
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