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Resumo

O objetivo do estudo ¢ identificar o uso das plataformas digitais no processo de ensino-aprendizagem. Além disso, propde descrever as principais
plataformas digitais utilizadas. Trata-se de um estudo exploratorio, descritivo feito através de uma revisao sistematica de literatura. Foram
selecionados cinco artigos que obedecem aos critérios dessa pesquisa sistematica, utilizados como base para formulagdo de uma analise descritiva,
possibilitando assim, observar, contar, descrever e classificar os dados com intuito de reunir o conhecimento produzido sobre o tema explorado
na revisdo. As plataformas digitais agilizam os processos de ensino-aprendizagem, conectando as pessoas e otimizando o seu tempo, permitindo
uma maior flexibilidade dos usuarios com relagdo a sua disponibilidade para os estudos. Sao ferramentas de grande relevancia, que se explorada
com proposito pedagogico definido, funcionam como dinamizadores educacionais, servindo como incentivo, tornando a pratica de ensino mais
atrativa.

Palavras-chave: Tecnologia Digital; Educacao; Tecnologia Educacional.

Abstract

The aim of this study is to identify the use of digital platforms in the teaching-learning process. It also aims to describe the main digital platforms
used. This is an exploratory, descriptive study carried out through a systematic literature review. Five articles were selected which met the criteria
of this systematic research and were used as the basis for formulating a descriptive analysis, thus making it possible to observe, count, describe
and classify the data in order to gather the knowledge produced on the subject explored in the review. Digital platforms streamline teaching and
learning processes, connecting people and optimizing their time, allowing users greater flexibility in terms of their availability for studies. They
are highly relevant tools which, if exploited with a defined pedagogical purpose, act as educational stimulators, serving as an incentive and making
teaching practice more attractive.

Key words: Digital technology; Education; Educational Technology.

Resumen

El objetivo de este estudio es identificar el uso de plataformas digitales en el proceso de enseflanza-aprendizaje. También pretende describir las
principales plataformas digitales utilizadas. Se trata de un estudio exploratorio y descriptivo realizado a través de una revision sistematica de la
literatura. Se seleccionaron cinco articulos que cumplian los criterios de esta investigacion sistematica y se utilizaron como base para formular un
analisis descriptivo, lo que permitio observar, contar, describir y clasificar los datos con el fin de reunir el conocimiento producido sobre el tema
explorado en la revision. Las plataformas digitales agilizan los procesos de enseiianza y aprendizaje, conectando a las personas y optimizando su
tiempo, permitiendo a los usuarios una mayor flexibilidad en cuanto a su disponibilidad para los estudios. Son herramientas de gran relevancia
que, si se explotan con una finalidad pedagogica definida, actiian como estimuladores educativos, sirviendo de incentivo y haciendo mas atractiva
la practica docente.

Palabras clave: Tecnologia digital; Educacion; Tecnologia Educativa.
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Introduciao

Ao longo da pandemia, as plataformas digitais
de ensino desempenharam um papel fundamental
na manutencdo do andamento das aulas. Devido a
necessidade imediata, diversos educadores e instituigdes
de ensino precisaram se ajustar rapidamente ao universo
digital, fato que gera resisténcia em muitos individuos
em relacdo as ferramentas educacionais tecnologicas
até hoje'.

Em contrapartida depois que a pandemia passou,
diversas escolas negligenciaram as plataformas
educacionais, 0o que representa um equivoco
significativo, ja que tais ferramentas t€ém o poder de
melhorar a qualidade do ensino’.

Hoje as plataformas digitais de educagdo estdo
focadas em preparar os estudantes para um mercado
de trabalho cada vez mais voltado para a tecnologia.
As plataformas digitais tém a responsabilidade de
promover a educagdo digital, ajudando os estudantes
a se familiarizarem com as tecnologias, conhecida
como alfabetizacao digital, garantir a inclusdo, oferecer
ensino personalizado e tornar as aulas mais dindmicas’.

Com base no que foi discutido acima e seguindo
estd linha de raciocinio a questao que norteara o estudo
¢: Como as plataformas digitais sao utilizadas no
processo ensino-aprendizagem?

O objetivo do estudo ¢ identificar o uso
das plataformas digitais no processo de ensino-
aprendizagem. Além disso, propde descrever as
principais plataformas digitais utilizadas.

Métodos

Trata-se de estudo exploratorio, descritivo feito
por meio de revisdo sistematica, método que retine
documentos com evidéncia cientifica que possibilitar
sintetizar a tematica e construir novas perspectivas®,

Foram utilizadas as bases de dados da Biblioteca
Virtual de Saade (BVS) e Scientific Electronic Library
Online (SciELO). Como ferramenta de coleta de dados,
os seguintes descritores foram utilizados: Tecnologia
Digital and Educagdo and Tecnologia Educacional,
formando sentengas para busca avangada.

Os critérios de inclusdo de publicagdes nesta
revisdo foram: publicagdo referente aos Gltimos 5 anos
e na integra. Foram excluidos artigos repetidos, que ndo
estavam disponiveis gratuitamente e aqueles que ndo
tinham relagdo com a tematica e/ou objetivos do estudo.

Resultados e Discussao

Os dados obtidos por meio da revisao sistematica
foram catalogados em um quadro sindptico, que

apresenta os artigos utilizados como referéncia,
classificando o autor, ano, objetivos, métodos, resultado/
discussao e conclusdo.

Foram selecionados cinco artigos que obedecem
aos critérios dessa pesquisa sistemadtica, utilizados
como base para formulacdo de uma analise descritiva,
possibilitando assim, observar, contar, descrever e
classificar os dados com intuito de reunir o conhecimento
produzido sobre o tema explorado na revisao.

INSERIR QUADRO 1

O ensino digital mudou a perspectiva e
visibilidade do professor em relacdo a sua sala de
aula, tornando desafiador a percep¢dao da motivagao
dos alunos, uma vez que no modo presencial, pode-
se observar o nivel de atengdo, se estdo confusos ou
incomodados visualizando as suas expressoes faciais,
tornando evidente a sua presenca cognitiva, social e
emocional. Estes elementos nem sempre estao presente
no modelo digital, visto que na maioria das vezes estao
com as cameras desligadas®.

Existe dois tipos de motivacdo que os alunos
podem experimentar: a motivacdo intrinseca e a
extrinseca. Endente-se por motivacdo intrinseca
aquela que desperta na pessoa o interesse de sentir
satisfacdo em sua atuagdo de forma natural, ao passo
que a motivacdo extrinseca exige um instrumento que
valide a ac¢do, relacionadas as atividades, situagoes,
contexto e aspectos socioculturais, que culminam em
consequéncias externas, induzidas por tais atividades®.

Hoje as plataformas digitais sdo utilizadas em
diferentes perspectivas, tanto em atividades tedricas
quanto praticas, representando um grande potencial
para a expansdo de diversos ambientes. O uso de
aplicativos moéveis de simulagdo de praticas, redes
sociais, websites, WhatsApp e videoaulas. Existe
um movimento empreendido pelos docentes para
integrar estas tecnologias no contexto das atividades
pedagodgicas, potencializando o processo educativo,
principalmente, no emprego de atividades praticas, que
precisam ser demonstradas’.

A gamificagdo também vem ganhando destaque
como instrumento tecnologico digital no processo
de ensino-aprendizagem, corroborando para o
desenvolvimento e aumento da produtividade dos
estudantes. Em contrapartida tal ferramenta, ao mesmo
tempo que descontrai, diverte e estimula o trabalho em
grupo, pode levar a fatores estressantes, em funcao de
incitar a competigao’.

Por outo lado, a utilizagdo da plataforma
YouTube, segue ganhando evidéncia no processo de
ensino, possibilitando oportunidade de aprendizado
e troca de informacdes entre alunos, professores e
pessoas que compartilham o interesse pelo estudo
e conhecimento, tornando-se uma das principais
ferramentas pedagogicas no uso e aplicacdo do ensino
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Quadro 1. Distribuigdo dos artigos encontrados na pesquisa.

Autor e ano

Objetivos

Métodos

Resultado e discussao

Conclusao

Dias, Fernanda
Mendes;
Damasceno,
Laiane
Moraes’
2022

Este trabalho objetiva
analisar de que maneira
professores(as) do Distrito
Federal adotaram o Youtube
nas atividades de Sociologia

durante o ensino remoto.

Para isso, realizou-se pesquisa
de abordagem mista com a
aplicacdo de questionario por
meio do Google Forms a 16
professores(as) ¢ a realizagdo de
seis entrevistas semiestruturadas

por meio do Google Meet.

Os resultados apontam uma ampla adogao
do Youtube como recurso pedagdgico de
apoio para o planejamento e a realizacao

das atividades sincronas e assincronas
disponibilizadas pelos(as) professores(as)
aos(as) estudantes, assim como um

repositorio de aulas de Sociologia.

Nesta investigacao, observou-se que o
YouTube foi percebido como aliado ao
processo de ensino-aprendizagem no ensino
remoto, especialmente como um recurso
potencializador para debates ¢ discussoes

sociologicas.

Antunes et al,
2020°

Verificar se aspectos
estruturais, uso prévio
das tecnologias digitais
e maneira de estudar de
alunos de cursos presenciais
interferem na motivagao no
uso dessas tecnologias em

disciplinas on-line.

Estudo transversal quantitativo
realizado com 713 estudantes
universitarios, entre maio e
setembro de 2015. Foi aplicada
a Escala de Avaliacao de Fatores
de Motivacdo com Relagdo a
Integragdo das Tecnologias de
Informagao e Comunicacao
ao Ensino. Realizou-se analise
estatistica descritiva e inferencial
dos dados.

A vontade de fazer um curso a distancia
interferiu em quatro dos cinco fatores
da escala. Ter um espaco para estudos e
a maneira que o aluno refere aprender
melhor interferiram interferiu na
motivacao intrinseca (p=0,006 e p=0,017,

respectivamente)

Predisposicdo para fazer algum curso a
distancia, ter um espago adequado para
estudar e conciliar os estudos com o uso de
outros sites foram elementos positivos para
a motivagdo dos alunos em disciplinas on-

line.
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Cortes et al,
20227

Agrupar, por meio de
uma revisao de literatura,
evidéncias cientificas
acerca da aplicabilidade do
Kahoot© como estratégia
de aprendizagem na
disciplina de Ciéncias

Morfofuncionais.

Os termos “anatomy”,

LT3

“histology”, “embryology”,
“gamification”, “kahoot”,
“Kahoot!”, foram empregados
nas bases de dados PubMed,
Scopus, Bireme, Web of Science,
Science Direct e Eric, utilizando

operadores booleanos OR/AND.

O Kahoot© motiva o estudante, criando
uma atmosfera divertida, favorecendo o
trabalho colaborativo e o engajamento dos
alunos em seu processo de aprendizagem.
Elementos associados a gamificacao
foram vistos como responsaveis pela

descontrag@o e como agentes estressores.

0 Kahoot© possibilita um aprender
divertido e dindmico, porém, pesquisas que
utilizem grupo controle e experimental sao

relevantes para verificar a efetividade do
Kahoot© no ensino de morfologia a curto,
médio ou longo prazo, potencializando os

beneficios do seu uso em sala de aula.
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Quadro 1. Distribuigdo dos artigos encontrados na pesquisa.

Autor e ano

Objetivos

Métodos

Resultado e discussao

Conclusao

Ovens, Alan
Patrick;
Philpot, Rod;
Bennett,
Blake, 20228

Este artigo relata a primeira
fase de um projeto de trés
anos em que exploramos

formas de adaptar e
desenvolver nossas praticas
pedagbgicas em relagdo ao
uso de novas e emergentes

tecnologias digitais.

Através de uma abordagem
dialética, possibilitada
pelo autoestudo, tivemos a
oportunidade de apoiar uns aos
outros, descrever os principais
desafios que enfrentamos
e identificar os principais
pressupostos que sustentam
nossas praticas como professores
em contextos de aprendizagem a
distancia, ensino digital.

Os temas encontrados nessa relagao
dialética foram nomeados como: a
visibilidade dos alunos, as restricdes
da tecnologia e o fato de voltarmos a
ser professores universitarios novatos

novamente

O ensino remoto de emergéncia precisa ser
avaliado em relagdo ao contexto em que
ocorreu, € com cautela, pois representa
uma abordagem de “direcionado para a
mudanga” ao invés de uma abordagem
“planejada para” se conseguir um ensino

remoto coerente.

Gongalves,
Lais Barreto
de Brito;
Pinto, Antonio
Germane

Alves; Palacio,

Conhecer o processo de
integracdo de Tecnologias
Digitais de Informacao
e Comunicacédo (TDIC),
facilidades e limites

percebidos por docentes de

Estudo descritivo e exploratorio,
de abordagem qualitativa,
realizado no ano de 2018, com
nove docentes de um curso
graduacao de Enfermagem de uma
universidade publica localizada

no interior cearense. Para o

As Tecnologias Digitais de Informagao e
Comunicagdo (TDIC) tém sido integradas
as praticas docentes em diferentes
perspectivas, em atividades tedricas e
praticas, a partir do uso de aplicativos

moveis de simulacao de praticas, redes

No cendrio da saude, em especifico no
ensino de Enfermagem, percebe-se uma
inovagao pedagdgica com a utilizagdo
de tais ferramentas, sendo sua integracdo
condicionada a um exercicio continuo,

pautada em métodos ativos que sao

Maria Augusta . processo de producao dos dados, o ) ) N ) ]
um curso de graduagdo em . . sociais, links para websites, grupos de precedidos pela acdo coletiva e continua do
Vasconcelos. foram realizadas entrevistas ) ) .
Enfermagem. . . WhatsApp® e videoaulas. conhecimento e da aprendizagem.
202%9 semiestruturadas e procedeu-se a
analise de conteudo.
Fonte. Pesquisa dos autores, 2024.
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a distancia, através da criagdo e compartilhamento de
videos. Esta plataforma reune diversos canais e listas
de reproducdo de contetido educacional fornecendo
diversos temas, assuntos e disciplinas disponiveis
de forma online, gratuita e sem restricdes de acesso
quanto dia e horario, podendo ser consultado a qualquer
momento, permitindo ao usuario otimizar o seu tempo
de acordo com a sua disponibilidade’.

Conclusoes

A partir desta revisdo, pode-se observar que
os estudos sobre este tema sdo recentes e necessitam
de mais pesquisas e publicagdes para uma melhor
fundamentacdo a respeito do assunto.

As plataformas digitais agilizam os processos
de ensino-aprendizagem, conectando as pessoas
e otimizando o seu tempo, permitindo uma maior
flexibilidade dos wusuarios com relacdo a sua
disponibilidade para os estudos. Sdo ferramentas de
grande relevancia, que se explorada com proposito
pedagogico definido, funcionam como dinamizadores
educacionais, servindo como incentivo, tornando a
pratica de ensino mais atrativa.

Este estudo teve como finalidade mostrar
algumas possibilidades existentes sobre um
assunto que ainda tem muito a ser explorado, visto
que o tema ¢ de elevada importancia, apresentando
inimeras oportunidades para futuros estudos.

Conflito de interesse

Os autores declaram nao haver conflitos de
interesse de nenhuma natureza.
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